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Sport inny niz wszystkie

Czy granie na komputerze w gry wojenne, sportowe czy strategiczne mozna uzna¢ za sport? Gdzie
znajduje si¢ cienka linia miedzy sportem a czysta zabawa? Byly podjete dwie préoby uznania gier
komputerowych za oficjalng dyscypline sportowa, lecz obie zakonczyly sie fiaskiem. Czy powodem
mogl by¢ brak checi wspélzawodniczenia, kibicow, a moze kiepska organizacja? Czy codzienny
trening, rozpracowywanie taktyczne przeciwnikow i poszczegélnych obszaré6w zmagan moze mieé
wplyw na te decyzje??

Mato kto wie, ze kazdego dnia w samej Polsce rozgrywanych jest kilkadziesiat meczow w gry
komputerowe®. Jesli zatozy¢, ze potowa z nich to rozgrywki zespolowe gdzie w zespole jest co najmnie;j
czterech graczy, wynik osob grajacych nasuwa si¢ sam. Skad tylu ludzi zainteresowanych taka forma
spedzania wolnego czasu? Prawie kazdy kiedy$ mial kontakt z gra na komputerze. Wsrod tych, ktorzy
nadal graja jedni wola pobawi¢ sie w pitke nozng lub posciga¢ bajecznymi samochodami, a inni chcg
cofngé sie w czasie, choéby do II Wojny Swiatowej i wcieli¢ sic w alianta atakujacego wybrzeze
Normandii. Sg roéwniez spokojniejsi, ktorzy preferuja rozbudowe wtasnej wioski, by w ten sposob
wygra¢ z przeciwnikiem. Wszystkie te osoby faczy jedno — cheé¢ rywalizacji.

W sporcie najwazniejsze 1 najbardziej pociagajace jest wlasnie wspotzawodnictwo. Co by nas
motywowalo do gry, gdyby$Smy nie mieli ochoty wygra¢? Niewatpliwie mito jest pogra¢ z komputerem
na poziomie, jaki si¢ samemu wybierze w menu gry. Niestety, nie jest to cztowiek i najczesciej gra
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schematycznie, przez co czasami si¢ myli. Kiedy jednak po drugiej stronie monitora znajduje si¢
przedstawiciel homo sapiens, w kazdej chwili jest on w stanie odwréci¢ sytuacje o 180 stopni. Dopiero
wtedy zaczyna si¢ prawdziwa rywalizacja i ch¢¢ pokonania drugiej osoby za wszelka ceng.

Za nieoficjalne narodziny e-sportu lub sportow elektronicznych uznaje si¢ rok 1996, kiedy w sprzedazy
pojawita si¢ gra ,,Quake”. Pozwalata ona graczom z catego $wiata wspotzawodniczy¢ ze sobg na
internetowych serwerach. Rok pdzniej powstalta w Niemczech Electronic Sports League (ESL) —
najwicksza migdzynarodowa liga sportéw elektronicznych. Z kolei w 2000 roku odbyta si¢ pierwsza
edycja World Cyber Games (WCG), najwigkszego swiatowego turnieju e-sportowego, ktory do dzisiaj
jest synonimem igrzysk.

W zesztym miesigcu zakonczone zostaty polskie eliminacje do dziesiatej edycji tego popularnego
turnieju. Finaly odbeda si¢ w Los Angeles, w ktorych przewiduje si¢, ze wezmie udziat okoto 5789
finalistow z catego $wiata 1 ponad 9,5 miliona zainteresowanych widzéw. Pula nagrdd nie jest jeszcze
znana, ale jesli wezmie si¢ pod lupg poprzednie edycje, bedzie nie mniejsza niz 200 tysigcy dolarow.
Nagrody na poziomie 500 tysigcy, a nawet miliona dolaréw, nie s3 juz niczym szokujacym. Swiat
komputeréw i gier przypomina wyscig zbrojen takich potentatow, jak ATI, nVidia czy Intel i AMD, w
ktéry wciagnigto graczy.

Trzeba réwniez wspomnie¢ o ojczyznie e-sportu, a mianowicie Korei Potudniowej. Gwiazdy
koreanskiej sceny, nazywane e-atletami, zarabiaja dziesiatki tysigcy dolaréw 1 sg wielbione przez thum

(( Realizator projektu: European Culture Consulting Culture

“ Factory — wydawca magazynu Purpose — przedsigbiorczosc¢
: Instytucja w kulturze, Biuro projektu: ul. Wieckowskiego 16 / wejscie od
ORZAD PRAGY Posredniczaca il s o R IO ul. Zachodniej 97, lokal 200, tel. 666 059 707,

W LODZI 2 stopnia www.purpose.com.pl, redakcja@purpose.com.pl



mailto:redakcja@purpose.com.pl
http://www.purpose.com.pl/

UNIA EUROPEJSKA S

KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI | 5 2

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY *

Projekt ,Media oknem na $wiat - warto zosta¢ dziennikarzem” wspaétfinansowany przez Unie Europejskg ze srodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego

podobnie jak telewizyjni celebryci. Wystepuja w reklamach, telewizji, rozdaja autografy, jezdza na
zgrupowania, a nawet ubezpieczaja swoje rece na setki tysiecy dolarow. W Korei gra na komputerze
zostala uznana za petnowarto$ciowy sport. Zresztg nie tylko tam, bo podobnie jest w Rosji i Bulgarii, a
w Chinach e-sport zostat zaprezentowany na olimpiadzie w Pekinie.

W 2005 roku w Korei powstat pierwszy stadion, Yongsan E-sports Stadium, ktory zajmuje kilka pieter
domu handlowego. Z kolei Intel Chengdu eSport Stadium w Chinach to samodzielna cyberarena
zajmujaca 2 tysigce metréw kwadratowych. Co ciekawe, w tym roku na Uniwersytecie w Seulu pojawi
si¢ nowy przedmiot, na ktérym studenci beda poznawac tajniki e-sportu, miedzy innymi zarzadzanie
sportem elektronicznym i marketing e-sportowy. Do programu studiow wejdzie tez drugi przedmiot:
taktyka w Starcrafcie (gra strategiczna). Wyktadowca bedzie byly profesjonalny gracz i komentator e-
sportowych spotkan.

Cho¢ polska scena e-sportu pozostaje daleko za Koreg i jest mato prawdopodobne, by nasz rzad uznat
gry komputerowe za sport, tak jak to zrobit w przypadku szachéw, brydza sportowego czy modelarstwa
sportowego, to i tak dzigki wielu osobom sport elektroniczny w naszym kraju idzie w dobrym kierunku.
Electronic Sports League poza eliminacjami internetowymi urzadza turnieje LAN (Local Arena
Network) na specjalnie utworzonych stadionach z trybunami i areng po $rodku, na ktorej walke toczg e-
atleci. Takie spotkania odbywaja si¢ rowniez w kinach catej Polski. W ich trakcie publicznos$¢ na duzym
ekranie obserwuje zrzut obrazu z monitor6w obu walczacych zespotéw. Towarzyszg im okrzyki radosci
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1 smutku kibicow, a wszystko oprawione jest komentarzem specjalisty danej gry, tak jak podczas meczu
pitkarskiego.

Najwieksza liga w Polsce jest Cybersport 3616. W turnieju gra si¢ w gry najbardziej znane, co oznacza,
ze w przysztym sezonie niektore tytuly moga zosta¢ zamienione na bardziej popularne. Wielki finat
imprezy odbywa si¢ przez trzy dni w jednym z miast Polski. W ubieglym roku ten zaszczyt przypadt
Lodzi, a rozgrywki mialy miejsce na terenie Migdzynarodowych Targow Lodzkich. W dniach 1-3
pazdziernika br. Cybersport 3616 znowu zawita do naszego miasta, tym razem z jedng ze swoich imprez
Cybersport Games Festival, na ktorej rozegrane zostang ligi QuakeLive — liga II i III Counter-Strike 1.6.
Na takich zawodach organizowanych jest mnostwo konkursow i turniejow zaréwno dla kibicow, jak i
zwyktych gapiow — wejscie jest darmowe.

Nasi rodacy, cho¢ nie majg dofinansowania od rzadu ani tacz internetowych 100 Mbit, to osiagaja
wspaniate sukcesy na arenie mie¢dzynarodowej. Polskim asem jest zespot w gre Counter Strike —
druzyna Frag eXecutors z Filipem ‘Neo’ Kubskim na czele, uznanym za najlepszego gracza $wiata.
Osiggnigcia zespotu to pierwsze miejsce na WCG 2009 w Chengdu, ESWC (Electronic Sports World
Cup) 2007 1 2008, e-Stars Seoul 2010 1 wiele innych. Sg réwniez swiatowi przedstawiciele w inne gry,
przede wszystkim w Fife, Pro Evolution Soccer, NFS i Warcraft, ktorzy rowniez rozstawiajg nasz kraj
na calym $wiecie. Trzeba przy tym zaznaczyé, ze sa to juz profesjonalni gracze, ktorzy za
wielogodzinne treningi otrzymujg niemate wynagrodzenia.
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Mamy takze sporg liczbe elektronicznych emigrantow, ktdrzy za spore pieniadze graja dla azjatyckich
druzyn. Nalezy do nich Krzysztof ‘Draco’ Nalepka, ktory gral w Stracraft w koreanskiej lidze i to na
licencji profesjonalisty. Sporty elektroniczne to nie tylko granie ale réwniez publicystyka. Jest wiele
serwisOw z newsami, artykutami, a nawet telewizjami internetowymi. Najstynniejszym polskim
redaktorem poza granicami polski jest Michal ‘Carmac’ Blicharz laureat eSports Awards 2007 w
kategorii "Best Scene Journalist”. Natomiast Eliza "powerka" Szczepaniak zostata okrzyknigta Miss e-
Sportu 2010.

Juz w 2006 roku organizatorzy polskich rozgrywek wraz z rzesza graczy ztozyli petycje o przyznanie
sportom elektronicznym statusu réwnosci wobec innych sportdw, niestety sprawa nie zostata
wyjasniona. Rok pozniej posel Platformy Obywatelskiej Marek Biernacki ztozyt interpelacje poselska w
tej samej sprawie. Byla pani minister sportu i turystyki w rzadzie Jarostawa Kaczynskiego Elzbieta
Jakubiak odpowiedziata na interpelacj¢ posta Biernackiego, niestety nie opowiedziata si¢ ani za ani
przeciw. Za sprawg ogromnej rzeszy ludzi, dziennikarzy, organizatorow i samych zawodnikéw Polska
nie jest czarng dziurg na mapach e-sportu swiata. Dobrze, Ze sa osoby chcace reprezentowac nasz kraj,
chociaz kraj nie chce by¢ ich przedstawicielem.
W dobie ogoélnodostgpnego Internetu wiekszos¢ spotkan rozgrywanych jest w sieci — arenie bez trybun,
barier, $cian i granic — w ktdrej nie ma podziatu na sprawnych i niepetnosprawnych, starych i mtodych,
brzydkich i tadnych, bogatych i biedniejszych. Tam licza si¢ tylko umiej¢tnosci, samozaparcie i
dyscyplina w drodze do osiagnigcia sukcesu.

Michal Komorowski
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* Najwazniejsze gry e-sportowe:

— Counter-Strike 1.6 (CS) — taktyczny ,,strzelanka” z widokiem z oczu. Rozgrywka opiera si¢ na walce
terrorystow z antyterrorystami, w ktorej jedna ze stron musi broni¢ bombsite’u (miejsce, gdzie podktada
si¢ bombe) lub uwolni¢ zaktadnikow, a druga — podtozy¢ bombe albo pilnowaé zaktadnikow. Spotkania
rozgrywane sg w systemie pieciu zawodnikoéw na pieciu.

— Fifa 10 — gra w pitke nozna. Najcze$ciej rozgrywana jeden na jednego, zdarzaja si¢ rowniez mecze z
wiekszg liczbg osob.

— TrackMania — seria gier wyscigowych oferujacych sztuczki kaskaderskie, budowe¢ wlasnych tras,
elementy gier logicznych oraz elementy zreczno$ciowe. Podczas rozgrywki multiplayer samochody nie
zderzajg si¢ ze sobg, a jedynie przenikaja przez siebie.

— Warcraft III (WoW) — gra strategiczna, w ktorej zawodnicy majg do wyboru kilka réznych plemion —
od orkow, troli do elféw i nieumartych.

— Starcraft (SC) — strategiczna gra czasu rzeczywistego. Gtowny watek fabularny dotyczy konfliktu
pomigdzy trzema galaktycznymi rasami: terranami (wywodzacych si¢ od ludzi wygnanych z iemi),
zergami (szybko rozmnazajacymi si¢ insektoidami) oraz protosami (zaawansowanymi technologicznie
wojownikami). Gra szczegdlnie popularna jest w Korei Poludniowe;.

— Need for Speed (NFS) — seria gier, w ktorej jednych czesciach mozna $cigac si¢ z policja, w innych w
nieskonczono$¢ tuningowaé samochody. Dzigki temu, ze zawodnicy znaja tras¢ wyscigu na pamie¢é, gra
odbywa sie¢ z zadziwiajaca predkoscia.

Opisy gier opracowano na podstawie: Wikipedia.pl
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