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Wywiad z Btazejem Kurowskim, rysownikiem komiksowym z Pabianic.

Jak dlugo rysujesz? Pamietasz swoj pierwszy komiks?

Rysuje od prawie 16 lat. W wieku 8 lat rodzice zapisali mnie do pabianickiego MDK-u na zaj¢cig z
rysunku, ktore gtdéwnie miaty pelni¢ forme¢ zapetnienia wolnego czasu. Majac 5-6 lat (doktadnie nie
pami¢tam) stworzylem pierwszy komiks, w ktorym bohaterem byla posta¢ o nazwie Indygo. Catos¢
stylowana byla na filmowych przygodach Indiana Jones.

Wykorzystujesz swdj talent rysowniczy w celach zarobkowych?

Otrzymuje rozne zlecenia. Najczesciej sg to prace zwigzane z tworzeniem grafiki w grach
komputerowych, elementéw graficznych dla stron internetowych i rysunkow do prasy lokalnej. Ponadto
stale wspolpracuje z magazynem Kolektyw oraz r6znymi zinami komiksowymi.

Mozesz szerzej opowiedzie¢ 0 magazynem Kolektyw i twojej wspolpracy z nim?

Kolektyw jest projektem, ktéry wychodzi okazjonalnie, zazwyczaj z okazji wigkszych imprez
komiksowych w naszym kraju. Z magazynem wspolpracuje od pierwszego numeru wydanym wiosng
2007 roku, w ktorym to zostal opublikowany moj dwuplanszowy komiks "Maty Wtadek - dziecinstwo w
PRL-u". Jest to magazyn tworzony przez fanow, ktérego celem jest promocja mtodych, nie do konca
jeszcze znanych tworcoOw. Podczas trwania 21. Migdzynarodowego Festiwalu Komiksu i Gier w Lodzi
byt dostepny najnowszy, siddmy numer magazynu, w ktérym znajduje si¢ pigcio planszowy komiks
mojego autorstwa zatytutowany "Cato$¢". Aktualnie trwaja prace nad 6smym wydaniem.

Myslales nad zorganizowaniem wernisazu?

Siedem lat temu w pabianickim MDK-u po raz pierwszy miatem wystawe swoich prac. Aktualnie
zbieram materiaty do zorganizowania wernisazu w Lodzi. Wystawa odbedzie si¢ w jednej z t6dzkich
kawiarnii, w ktorej dosyc¢ czesto rysowalem. Spodobaly im si¢ moje prace i zaproponowali mozliwos¢
ekspozycji rysunkow.

Jak wygladala geneza powstania komiksu '"Zombie Ate My Baby'?

Gléwnym powodem stojagcym za powstaniem "Zombie Ate My Baby" jest moja wielka fascynacja
produkcjami filmowymi klasy C, w ktorych wystepujg zombie. Ponadto chcialem, aby w komiksie
wystapily proste dziewczyny wywodzace si¢ z amerykanskiej prowincji, ktore nie tylko potrafia
sprawnie operowac bronig biata, ale takze umiejetnie postugiwac si¢ np. strzelba.

Dlaczego zdecydowales si¢ tworzy¢ komiks w wersji angielskiej?

Chciatem, aby komiks byt dostepny nietylko dla polskich odbiorcow, ale takze przede wszystkim dla
zagranicznych czytelnikow.
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Myslales nad tym, aby wyda¢ komiks w formie papierowej?

Oczywiscie, ze tak. Otrzymalem scenariusz od Bartka Jozefiaka, jednakze z braku wystarczacej ilosci
czasu nie bylem w stanie tego zrealizowac. Projekt tymczasowo zostat zawieszony. By¢ moze wkrotce
do niego wroce. Na pewno chciatbym, aby "Zombie Ate My Baby" pojawilo si¢ kiedy$ w wersji
papierowe;.

Zombie Ate My Baby pojawilo si¢ takze w wersji gry na telefon Apple. Mozesz opowiedzie¢ co$
wiecej o tym?

Pewnego dnia zglosit si¢ do mnie developer z Warszawy, Eccentricity Games, proponujac wspOlprace
nad stworzeniem growej adaptacji mojego komiksu. Moim zadaniem byto stworzenie oprawy graficznej
dla tej produkcji. Gra wyszla na iPhone'a zbierajac dobre oceny od recenzentdéw, co przetozylto si¢ na
catkiem spore zainteresowanie wsrod graczy.

To byl jednorazowy projekt, czy planujecie stworzy¢ cos jeszcze razem?

Owszem. Aktualnie pracujemy nad nowg produkcja w stylu Tower Defense na iPhone'a. Zadaniem
gracza bedzie powstrzymywanie hordy nacierajacych przeciwnikow poprzez stawianie wiez obronnych
na drodze, po ktorej si¢ oni poruszaja.

Czy wedlug Ciebie komiksy w formie elektronicznej w niedalekiej przyszlosci skutecznie wyprza
komiksy w wersji papierowej?

Wydaje mi si¢, ze to kwestia czasu, aby tak si¢ stalo. Sam osobi$cie preferuje wersje elektorniczng
gléwnie ze wzgledu ekonomicznych, poniewaz wigkszo$¢ komiksoéw interesujacych mnie pojawia sie
wylacznie na rynku amerykanskim, dlatego nie sta¢ byto by mnie na ciaggte sprowadzanie ich zza
oceanu.

Jakich rad udzielilbys$ osobie, ktora zaczyna dopiero rysowa¢?

Tadeusz Baranowski powiedziat kiedys: "zeby zosta¢ dobrym rysownikiem, trzeba zarysowaé wagon
papieru". Nalezy duzo rysowac i1 czyta¢. Sporo mozna nauczy¢ si¢ na btedach innych. Poza tym nie
mozna ogranicza¢ si¢ do ulubionych komikséw z Europy, Japonii czy USA.

Plany na przyszlosé¢?
Zostaly rozpoczete prace nad 6smym numerem magazynu Kolektyw, dla ktorego chcialbys cos
stworzy¢. Ponadto planuje wzia¢ udziat w roznych konkursach rysunkowych.

Rysowanie to dla ciebie... ?
Wielka frajda i sposéb na wyrazenie siebie.
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Oprocz rysowania komiksow, jezdzisz na longboardzie. Opowiedz co$ wigcej o tym.

Longboardem zainteresowatem si¢ po raz pierwszy po obejrzeniu niemieckiego filmu zatytutlowany "Off
Beat", w ktorym gtéwny bohater jezdzit wlasnie na tego typu desce. Wczesniej dtugo jezdzitem na
zwyklej deskorolce, a obecnie juz od trzech lat §migam na wspomnianym longboardzie. Jesli chodzi o
czesci to wszystko sprowadzam z Francji.

Twoj ulubiony bohater komiksowy?

Pajak Jeruzalem z komiksu Transmetropolitan, ktory byt publikowany przez DC Comics w latach 1997-
2002.

Twoj ulubiony komiks?
Kilka ich jest. Z zagranicznych s3 to: Sto naboi, Superman i Scott Pilgrin. Jesli chodzi o polskie
komiksy to: Osiedle Swoboda, Wilq i Jez Jerzy.
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